Dzien III. Liczymy zwierzeta

Stuchanie wiersza pt. ,, Kaczka dziwaczka”
Jan Brzechwa
(przez caly tydzien utrwalamy z dzieckiem ten wierszyk)

Nad rzeczka opodal krzaczka
Mieszkata kaczka-dziwaczka,
Lecz zamiast trzymac si¢ rzeczki
Robita piesze wycieczki.

Raz poszta wiec do fryzjera:
"Poprosz¢ o kilo sera!"

Tuz obok byta apteka:
"Poprosz¢ mleka pig¢ deka."

Z. apteki poszta do praczki
Kupowac pocztowe znaczki.

Gryzly sie kaczki okropnie:
"A niech t¢ kaczke ges kopnie!"

Znosila jaja na twardo
I miata czubek z kokarda,
A przy tym, na przekor kaczkom,
Czesala si¢ wykataczka.

Kupita raz maczku paczke,
By pisac list drobnym maczkiem.
Zjadajac tasiemke starg
Moéwita, ze to makaron,
A gdy potkneta dwa zlote,
Mowita, ze odda potem. Martwily si¢ inne kaczki:
"Co bedzie z takiej dziwaczki?"

Az wreszcie znalazt si¢ kupiec:
"Na obiad mozna j3 upiec!"



Pan kucharz kaczke starannie
Piekl, jak nalezy, w brytfannie,

Lecz zdebiatl obiad podajac,
Bo z kaczki zrobit si¢ zajac,
W dodatku caty w buraczkach.
Taka to byta dziwaczka!

Mozliwos¢ odtworzenia piosenki pt. ,,Kaczka dziwaczka” z Akademii Pana
Kleksa:

https://www.youtube.com/watch?v=EOI3V021 XVA

Wiersze dla dzieci - Jan Brzechwa - Kaczka Dziwaczka czyta Piotr
Fronczewski:

https://www.youtube.com/watch?v=8vLLT6YIoFw

Pytania do wiersza pt. : ,,Kaczka dziwaczka”
1. Co Kaczka Dziwaczka kupita u fryzjera?
2. Gdzie Kaczka Dziwaczka kupita pocztowe znaczki?
3. Czym czesala si¢ Kaczka Dziwaczka?
4. W czym Pan kucharz upiekt Kaczke Dziwaczke?

5. W co zamienita si¢ Kaczka Dziwaczka?

,»,Gdzie jest kaczuszka?” — zabawa dydaktyczna. Dzieci siedzg na dywanie.
Zamykaja oczy, w tym czasie zostaje schowana zabawka. Zadaniem dziecka jest
odnalezienie 1 okreslenie jej potozenia.

Zabawa matematyczna — utrwalanie znajomosci zwierzat zyjacych w wiejskiej
zagrodzie, nabywanie umieje¢tnosci postugiwania si¢ liczebnikami
porzadkowymi 1-3, rozwijanie uwagi, myslenia. (Tablica nr 1. ) Rozktadamy
przed dzieckiem nakretki z butelek lub guziki, okoto 5 sztuk. Zadaniem dziecka
jest polozenie przed sobg takiej ilosci nakretek lub guzikow, ile znajduje si¢
poszczegblnych zwierzat na obrazku.



(Tablicanr 1.)

Klas$nij, tupnij, podskocz - zabawa matematyczno - ruchowa. Dzieci maszeruja
w rytm tamburyna, bebenka lub cymbatkéw; na sygnat klasnij lub tupnij lub
podskocz raz lub dwa lub trzy. Zabawe powtarzamy kilka razy.

Konik na biegunach - Dzieci kladg si¢ na brzuchu, tapig si¢ za stopy i tworza
,.kolyske”. Poruszaja si¢ w przdd i tyl.



