Obsah predmetov informatika a aplikovana informatika

Programovanie

Kompletny kurz pokryvajuci celt oblast , Algoritmické riesenie problémov” na gymnaziach.
Programovacim jazykom je jazyk Python vo verzii 3.x

Riesenie problémov a programovanie

Je urceny Ziakom, ktori absolvovali zakladny kurz oblasti ,,Algoritmické rieSenie problémov“ na
strednej skole (ISVP pre gymnazid so $tvorroénym a patroénym vzdeldvacim programom).
Déraz kladieme na rieSenie problémov. Popri tom sa Ziaci naucia pouZivat dalSie prvky
programovacieho jazyka a pokrocilejSie techniky programovania.

Micro:bit, Raspberry Pi

Zavedenie hardvérovych platforiem do vyucovania informatiky, schopnost pripdjat a ovladat
elektronické suciastky, napr. motory a LED svetld, a tiez snimat pomocou externych senzorov
rozne veli¢iny, ako napr. vihkost pédy, teplota vzduchu, mnozZstvo slne¢né Ziarenia. Prave
takéto hardvérové komponenty su zakladnymi stavebnymi blokmi beinej spotrebnej
elektroniky.

Pocitacové systémy a siete

Ziak sa oboznami sa so zdkladnym principom fungovania pocitac¢a vratane prace so vstupno-
vystupnymi zariadeniami reprezentovanych mikrokontrolérmi a mikropocita¢mi, vratane 3D
tlace.

Ziak porozumie zakladnym principom opera¢nych systémov. Bude poznat rozne druhy pamati,
rozumiet ich funkcii pri vykonavani programov v pocitaci, bude poznat adresarové struktury a
suborové systémy a bude vediet s nimi pracovat. Bude vediet pracovat s virtualnymi pocitaémi
a navzajom ich prepojit.

Ziak sa oboznami s globalnou architektirou Internetu a sluzbami, ktoré poskytuje, vratane
nového protokolu IPv6, uvedomi si vytvaranie digitalnej stopy a zabezpecenie anonymity
komunikacie a hrozieb neviditelnej Casti Internetu a bude vediet vytvorit prostredia pre
bezpeénu komunikaciu a dorucovanie digitdlneho obsahu.

Informaéna bezpeénost

Oblast podava zakladné informacie o informacnej bezpecénosti. Je rozdelena do Styroch oblasti
- bezpecnost pocitacovej siete, bezpecnosti operaéného systému, bezpecénosti aplikacii a
bezpecénosti Udajov a pouzivatelov.

Grafika — rastrova, vektorova a 3D grafika

Robotika — Lego roboty



Databazy

Oblast ma u Ziakov podporit ich orientaciu na studium prirodnych vied a matematiky.
Zameriava sa na zakladné principy prace s relacnymi databdzami a ich tvorbu. SQL sa zvolil ako
Standardny jazyk na pracu s databdzami.

Tvorba a prezentdcia dat

Zameriava sa na aktudlne trendy v oblasti tvorby statickych webovych stranok s dérazom na
analyzu obsahu vytvaranej webovej stranky a dodrZiavanie aktualnych standardov.

Programovanie webovych stranok

Ponuka prehlad aktudlnych postupov a metdd pouzivanych pri tvorbe dynamickych webovych
strdnok. Zameriava sa na pochopenie principov fungovania dynamickych webovych stranok
na strane klienta i servera.

Ziak bude mat moZnost oboznamit sa a nadobudnit zruénosti v programovani v jazykoch
JavaScript a PHP a naucit sa prostrednictvom nich vytvarat dynamické prvky vo webovych
strankach.

Programovanie mobilnych aplikacii

Nadvazuje na vyucbu zédkladného kurzu programovania, v ktorom sa Ziaci naudili programovat
rieSenia problémov s vyuZitim jednoduchych aj strukturovanych datovych typov (zoznam,
subor) a riadiacich konstrukcii (prikazov opakovania a vetvenia, procedur/funkcii s
parametrami).

Vyucba je zamerana na praktické programovanie udalostami riadenych aplikacii vyvijanych v
prostredi MIT App Inventor 2.

Objektové programovanie

Je zamerané na predstavenie nového pristupu k vyucbe informatiky zaloZzenom na rieseni tloh
prostrednictvom  aparatu  objektového programovania. Objektovo  orientované
programovanie je v sucasnosti dominantnou paradigmou pre vyvoj aplikacii v praxi. Je preto
vhodné, aby Ziaci mali dostato¢né znalosti a zru¢nosti v tejto oblasti.



