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Cieľ stretnutia:
Cieľom stretnutia bolo poskytnúť učiteľom prehľad aktuálnych inovatívnych metód, ktoré aktivizujú žiakov na hodinách, čo by mohlo prispieť k zvýšeniu efektívnosti vyučovania.
Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Teoretické východiská uplatnenia inovatívnych a aktivizujúcich metód v matematike:
- viesť žiakov k uvedomeniu si potreby geometrie v bežnom živote,
- využívať inovatívne metódy a formy vyučovania 
- budovať a rozvíjať počítačovú gramotnosť žiakov,
- upevňovať matematickú terminológiu, naučiť žiakov vyberať najdôležitejšie informácie z daného učiva,
- upevniť dôveru žiakov vo vlastné schopnosti,
- hravou formou a pomocou príkladov z bežného života priblížiť a uľahčiť žiakom osvojenie základných poznatkov z matematiky,
- preverovať vedomosti hravou formou,
- učiť sa s radosťou
Výhody projektového vyučovania
+ má veľkú motivačnú silu,
+ žiaci sa učia plánovať, spolupracovať, rozdeliť činnosť, zodpovedať za pridelenú prácu,
+ práca na projekte podnecuje tvorivosť, fantáziu, 
+ žiaci sa učia pracovať s informáciami, riešiť problémy,
+ zlepšuje sa u žiakov samostatnosť, komunikačné zručnosti, schopnosť plánovať,
+ približuje učivo reálnym situáciám.
Didaktické hry:

 Pri integrácii didaktických hier v rámci hodín matematiky je dôležité:

( správny výber didaktickej hry, 

(vhodná metodika,

(stanoviť si edukačný cieľ, ktorý by sme chceli dosiahnuť,

(premyslieť si možné varianty danej hry za účelom diferencovania jej obtiažnosti,

( organizačná a realizačná náročnosť,

( očakávané úkony počas hry od žiakov,

(  materiálne zabezpečenie.
„Ideálna didaktická hra“: Je vhodná na realizáciu stanoveného edukačného cieľa, primeraná a zaujímavá pre žiakov. V otázkach organizačnej a realizačnej náročnosti sa jedná o jednoduchšiu no napriek tomu svojim priebehom a náplňou pútavú hru. Táto hra aktivizuje súčasne celú triedu, pričom preferuje tvorivú činnosť žiakov. Ideálna hra rozvíja široké spektrum vedomostí, schopností, zručností a osobných vlastností žiakov. Jej integrácia do vyučovania vedie k zvýšeniu jeho efektívnosti oproti vyučovaniu bez zaradenia tejto hry; vplýva pozitívne na postoje žiakov k matematike a motivuje ich k ďalšiemu vzdelávaniu a rozvoju. Pri výbere didaktickej hry sa snažíme priblížiť čo najviac tomuto modelu „ideálnej didaktickej hry“.
Na úvod prezentácie didaktickej hry povieme žiakom jej názov, ktorý by mal byť výstižný a súčasne pre žiakov pútavý. Nasleduje ústne oboznámenie žiakov s pravidlami hry. Vysvetľovanie pravidiel je treba robiť názorne, najlepšie na konkrétnych príkladoch herných situácií. Ako vhodné sa ukázalo po prezentovaní pravidiel zaradiť ukážkovú hru resp. časť hernej aktivity, v rámci ktorej majú žiaci možnosť overiť si správne pochopenie pravidiel. Nasleduje samotná realizácia didaktickej hry. Ak to hra vyžaduje, rozdelíme žiakov do družstiev. (Pri hrách dvoch hráčov využijeme prirodzené rozsadenie žiakov v laviciach.) Väčšinou sa jedná o 5–6 členné družstvá žiakov. Ideálnym stavom je, aby družstvá boli rovnocenné počtom žiakov, ako aj matematickými vedomosťami a zručnosťami. Pri dlhodobejšom používaní didaktických hier môžeme vytvoriť ustálené zloženie družstiev podľa uvedenej požiadavky, zohľadňujúc vzťahy medzi žiakmi a ich preferencie ohľadne toho, s kým chcú byť v družstve. Pri menej častom používaní hier postačuje, keď družstvá vytvoríme tak, že pospájame vždy dve lavice, v družstve budú 4 žiaci, ktorý sedia pri týchto laviciach a najviac jeden resp. dvaja žiaci. Pospájaním lavíc získame aj dostatočne veľkú hraciu plochu. Úlohou učiteľa počas didaktickej hry je spravidla kontrolovať dodržiavanie pravidiel a prípadne organizačne riadiť priebeh hry. Za zámerné porušenie pravidiel je potrebné žiakov sankcionovať – podľa situácie a podmienok napríklad zhoršením hodnotenia v rámci danej hry. Po ukončení hry je potrebné zhodnotiť jej priebeh a prácu jednotlivých hráčov. Pri tomto hodnotení treba zohľadniť nielen výsledky žiakov, ale aj ich snahu. V konečnom dôsledku každý žiak, ktorý aktívne počas hry pracoval, by mal byť odmenený a povzbudený. Tým zvyšujeme motiváciu žiakov podieľať sa na herných aktivitách. Táto motivácia sa môže sekundárne preniesť aj na iné učebné aktivity v rámci hodín matematiky.
Výhody pojmového mapovania :

(poskytujú obraz sledovaného problému v hmatateľnej podobe, ku ktorej sa môžeme kedykoľvek vrátiť,  
(vyžadujú samostatnú prácu žiaka, s kľúčovými aspektmi učiva,  
(dovoľujú jasne určiť relatívnu dôležitosť každej myšlienky a súčasne umožňujú ľahšie zobrazenie prepojení medzi kľúčovými myšlienkami,  
(sú úsporné vo vyjadrení bohatého obsahu, 
( pomáhajú ľahšie a efektívnejšie si zapamätať a opätovne vybaviť osvojené učivo, 
( dovoľujú preorganizovávanie štruktúr vedomostí,  
(vedú k nazeraniu na informáciu z rôznych strán a uhlov, rôznymi spôsobmi, pretože jej nepriradzujú pevné, nemenné miesto, 
( dovoľujú vidieť komplexné vzťahy medzi myšlienkami, 
( dovoľujú vidieť protiklady, paradoxy a medzery vo vlastnej interpretácii, čím vytvárajú základ pre kladenie otázok, ktoré následne podporujú bádanie a kreativitu



Prílohy:
Prezenčná listina zo stretnutia pedagogického klubu

Príloha správy o činnosti pedagogického klubu

	Vypracoval (meno, priezvisko)
	Mgr. Dana Jacková

	Dátum
	25.02.2020

	Podpis
	

	Schválil (meno, priezvisko)
	Mgr. Eva Gibová

	Dátum
	26.02.2020

	Podpis
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PREZENČNÁ LISTINA

Miesto konania stretnutia:  ZŠ , M. R. Štefánika  910/51, Trebišov, učebňa č.63
Dátum konania stretnutia:  24.02.2019

Trvanie stretnutia:  od  14.00 hod
do 16.00 hod


Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu: Klub učiteľov MATG a PRIG II. stupeň ZŠ
	č.
	Meno a priezvisko
	Podpis
	Inštitúcia

	1
	Gabriela Belasová
	
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov

	2
	Eva Gibová
	
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov

	3
	Dana Jacková
	
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov

	4
	Tatiana Jenčová
	neprítomná
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov

	5
	Natália Peterčáková
	
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov

	6
	Eva Strivinská
	
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov

	7
	Tatiana Tkáčová
	
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov

	8.
	Lucia Jurašková
	
	ZŠ, M.R. Štefánika 910/51, 07501 Trebišov


Meno prizvaných odborníkov/iných účastníkov, ktorí nie sú členmi pedagogického klubu  a podpis/y:

	č.
	Meno a priezvisko
	Podpis
	Inštitúcia

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


